BITACORA AMBIENTES ENRIQUECIDOS Y EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS
CAMINADORES

Durante el mes se realiz6 el proceso de vinculacion y acogida de los niflos y nifias
del nivel de caminadores con el fin de crear un ambiente seguro y acogedor que les
permitiera establecer vinculos afectivos con sus docentes y pares. En la primera
semana, se realiz6 la “Acogida con Amor”, donde los nifios y nifias se familiarizaron
con el entorno y los materiales, mostrando curiosidad. Algunos nifios llegaron
llorando y manifestaron inseguridad al separarse de sus familias, pero gracias al
calido recibimiento de las docentes, quienes les cantaban canciones infantiles y
hablaban de manera suave y tranquila, con ellas y ellos hasta que se fueron
tranquilizando y comenzaron a explorar el espacio a su propio ritmo. A medida que
avanzaba el mes, se propiciaron diversos escenarios de juego, como rincones de
cuentos, musica y exploracion, piscina de pelotas, juegos de burbujas y movimiento
entre otros que permitieron afianzar los vinculos socioafectivos relacionados con el
buen trato. Los nifios y nifias participaron en experiencias mostrando mas seguridad
al separarse de sus familias, vinculandose de forma tranquila y segura a las diversas
experiencias propuestas durante el dia, interactuando con sus pares y docentes, y
dando a conocer habilidades, sentimientos, emociones e intereses en pro de su

desarrollo integral.

Se toma esta fotografia para capturar

un momento de juego y exploracién ‘ e —

en un ambiente acogedor. Se toma esta fotografia para capturar

un momento donde las nifas y nifos
estan interactuando con un espejoy
observando su reflejo.




Se toma esta fotografia ara
capturar un momento de
juego con burbujas.

Se captura un momento de juego por
rincon de exploracion.

Se toma esta foto para capturar un
momento de aprendizaje de habitos de
higiene.

La fotografia se tomé en la piscina de
pelotas para capturar un momento de
juego y exploracién de las nifas 'y
nifos.

Se captura el momento de interaccidony
juego de las nifias y nifos.




